IDEA DEL PROYECTO

Como primera idea pensamos en playa, que nos lleva a un
estado de tranquilidad, a un espacio sin limites.

Otra idea es una caracola, un obeto marino con el que
puedes llegar a escuchar la brisa del mar llegando a
desconectar por completo.

Palabras clave
- Playa
- Caracola
- Abanico

Concepto caracola

REFERENCIAS

Pabellon espiral Glomping

Para piscina

Diseno de Michael Jantzen's Disefio de ARCHIWORKSHOP

PROGRAMA DE NECESIDADES
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Leyenda
-I: Teraza/zona de estar

-D: Dormitorio
-B: Baro

mso -C/A: Cocina/almacenaje
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Situaremos la cocina a una orientacion norte, con acceso
por la zona més importante que es la teraza.

La relacion espacial consiste en espacios adyacentes con
una circulacion en espiral

SECCIONES Y PLANTA

SECCION A-A'
Escala 1:50

SECCION B-B'
Escala 1:50

Terraza

ACCESO/
SALIDA

PLANTA DE DISTRIBUCION
Escala 1:50

Cocina/almacenaje

PERSPECTIVA
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PERSPECTIVA INTERIOR

Escala 1:100

PERSPECTIVA EXTERIOR

Escala 1:100

Vista con cubierta




